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1. Пояснительнаязаписка 

 
Программа«Знакомство с искусственным 

интеллектом»разработанавсоответствиинормативно-

правовыхдокументов,регламентирующихдеятельность 

образовательныхорганизаций: 

1. Федеральногозаконаот29.12.2012года№273-

ФЗ«ОбобразованиивРоссийскойФедерации»(принятГосударственнойДумой21дека

бря2012года,одобрен СоветомФедерации26декабря2012 года). 

2. Концепция развития дополнительного образования детей 

(Распоряжение Правительства РФ от 4 сентября 2014 г. № 1726-р). 

3. Постановление Главного государственного врача РФ от 04.07.2014 № 

41 «Об утверждении СанПин 2.4.3172-14 «Санитарно-эпидемиологические  

требования к устройству, содержанию и организации режима работы 

образовательных организаций дополнительного образования детей". 

4. Приказ Министерства образования и науки Российской 

Федерации от 09.11.2018 № 196 Москва "Об утверждении Порядка организации и 

осуществления образовательной деятельности по дополнительным 

общеобразовательным программам" 

5. ПриказаМинобрнаукиРоссииот17декабря2010года№1897«Обутвержден

ииивведениивдействиефедеральногогосударственногообразовательногостандартао

сновногообщего образования» 

6. Приказом МО РФ от 17.12.2012 г. № 1897 «Об утверждении и 

введениифедеральныхгосударственныхобразовательныхстандартовосновногообще

гообразования». 

         

7.РаспоряжениеМинистерстваобразованияОмскойобластиот12.02.2019

№Исх._19/Мобр_2299(Методическиерекомендации по разработке и 

проведению экспертизы дополнительной общеобразовательной 

программы БОУ ДПО «ИРООО»г.Омск). 

8. Сборника программ внеурочной деятельности: 1-4 классы/ под ред. Н. Ф. 

Виноградовой. – М.: Вентана Граф, 2011 г. 

9. Григорьев Д. В., Степанов П. В. Внеурочная деятельность школьников. 

Методический конструктор. Пособие для учителя. – М.: Просвещение, 2010 г.; 

10. Концепции духовно-нравственного развития и воспитания личности гражданина 

России. 

11. Приказ Минпросвещения №287 от31 мая 2021 г. 

 

Вид программы: составительская 

 

Направленность образовательной программы дополнительного 

образования детей  «Знакомство с искусственным интеллектом» - 

техническая. Образовательная область – информатика. Разработанная 

программа предназначена для учащихся МБОУ «Татарская СОШ» и 

адаптирована к определенным условиям учреждения. 



 

 

 

Актуальность, педагогическая целесообразность  программы. 

 

 

Данныйкурспредназначендлясистемногоицеленаправленногознакомстваучащихсянача

льнойшколыспонятиемискусственногоинтеллектаисвязанными с ним технологиями, 

методами, инструментами. Данный курс способензанять существенное место в системе 

универсальных учебных действий, 

формируемыхуучащихся,чтоявляетсяоднойизключевыхзадач начальногообразования. 

Приразработкеданногокурсабылсоблюдёнпринциппреемственности.Материал,п

одходыиключевыепонятиякурса,хотяипредлагаютсянавводномуровне,находятся в 

тесной связи с соответствующими компонентами курса «Искусственныйинтеллект» 

для уровней основного и среднего общего образования. По 

завершениикурса«Знакомствосискусственныминтеллектом»учащиесядолжныпонимать

структурныесоставляющиесферыискусственногоинтеллекта,основныеобластипримене

ния технологий. Программа данного курса предполагает, что уже на раннейстадии 

обучения у школьников будет сформировано представление о том, что входит 

впонятие искусственный интеллект, кто и как разрабатывает технологии, а также то, 

какИИможетприменятьсялюдьмидлярешенияповседневныхзадач.Тематическиеразделы

, такие как компьютерное зрение, голосовые помощники и машинное 

обучениерассматриваютсявкурсе«Знакомствосискусственныминтеллектом»какнапропе

девтическомуровне,такисточкизрениясистематизациизнаний,прослеживаютсявизучени

и курсанаследующихуровняхвосновнойи среднейшколе.



Данный курс опирается на фундаментальные дидактические принципы, 

такие,какпрактико-

ориентированность,научностьидоступность,целостностьинепрерывность,атакжеразноо

бразиеметодовучебно-познавательноиисследовательской деятельности: развивающее 

обучение, сторителлинг и программно-проектныйподход.Это 

создаетнеобходимыеусловиядляформированияключевыхдляначальногообразованияуни

версальныхучебныхдействий,таких,какпостроениемоделейрешаемыхзадач,втомчисле,н

естандартных. 

Цель: становление у учащегося устойчивого интересак освоению данной 

области знания и формирование у него базовых представлений 

овозможностяхвзаимодействиястехнологиямиискусственногоинтеллектадлярешенияпр

икладных задач, продуктивного использования на благо себе и окружающих.  

Задачикурса: 

-

приобретениеучащимсяопытапрактической,проектнойитворческойдеятельностисиспол

ьзованиемготовыхинструментовискусственногоинтеллекта, 

          - 

формированиеунегопредставленийобэффективномиспользованиитехнологийискусстве

нногоинтеллектавсвоейжизни. 

Целеваяаудиториякурса. Учащиеся 3-4классовобщеобразовательныхшкол. 

Место курса«Знакомствос искусственным интеллектом» вучебномплане.Уроки 

курса «Знакомство с искусственным интеллектом» могут проводиться в 3 и 

4классахвкачестве факультативногокурса иликружка. 

 
Целиизучениякурса«Знакомствосискусственныминтеллектом»вначальной

школе 

 
Курс «Знакомство с искусственным интеллектом», состоящий из серии 

уроковдля учащихся начальной школы, носит пропедевтическую функцию. Он 

предназначендляподготовкимладшихшкольниковксистематизациизнанийвсложноорган

изованной,нооднойизнаиболееперспективных 

областейнаучногоитехнологическогознания.Это—

стратегическиважноенаправление,котороеобозначено в Национальной программе 

«Цифровая экономика Российской 

Федерации»вкачествеоднойизсквозныхцифровыхтехнологий,обеспечивающихускорен

ноеразвитие приоритетных отраслей экономики и социальной сферы. Принятая в 



2019г.Национальная стратегия развития искусственного интеллекта ставит задачи 

разработкиивнедрениямодулейпоискусственномуинтеллектуврамкахобразовательных 



программвсехуровней,включаяначальноеобщееобразование,атакжесовершенствования

системыподготовкикадроввэтомнаправлении.Нарешениеданнойзадачиинаправленнасто

ящийкурс. 

Даннаяпрограммасодержитнесколькоаспектовпредставленияобластиискусствен

ного интеллекта, которые связаны с пониманием ИИ как научной области 

итехнологии. Во-первых, фокус на приложениях ИИ в рамках целостной картины 

мирамладшего школьника, которая формируется на уроках окружающего мира, 

математики,родногоязыка,изобразительногоискусства.Наурокахкурса«Знакомствосиск

усственныминтеллектом»школьникидолжныполучитьпредставлениеотом,насколько 

глубоко современные технологии искусственного интеллекта проникли вжизнь 

человека и общества, насколько широки возможности его применения. Вместе стем 

внимание учащихся обращается на то, что эта взаимосвязь порождает 

множествовопросовэтическогоиправовогохарактера,атакжевопросов,связанныхсбезопа

сностью.Школьникидолжныусвоить,чтотехнологииискусственногоинтеллектаиспользу

юткакинструментдостиженияразличныхцелей—экономическихи социальных, но при 

этом могут быть затронуты интересы разных сторон. Это можетбыть как вопрос 

непосредственного применения технологий, так и ситуации, 

когдапринятиерешенияостаетсязаалгоритмом.Важнопредставлениеоситуацияхнебрежн

огоидаженеправомерногоприменениятехнологий. 

Второй аспект — это отдельные сферы прикладного использования 

технологийискусственногоинтеллекта.Накурсемладшиешкольникиузнаютомашинномо

бучении, обработке естественного языка и голосовых помощниках, 

компьютерномзрении и способах применения искусственного интеллекта в науке, 

искусстве, спорте 

ииграх.Входеосвоенияэтогоматериалаушкольниковформируетсяинтерескизучениюотде

льныхобластейискусственногоинтеллекта,закладываетсябазадляосвоенияпредмета 

всреднихистаршихклассах. 

Курс «Знакомство с искусственным интеллектом» носит междисциплинарный 

икомплексныйхарактер.Соднойстороны,внёмсинтезируютсязнанияиуменияучащихся, 

полученные ими на уроках гуманитарного и естественнонаучного циклов. Сдругой 

стороны, в нём есть и теоретическая, и практическая составляющие. 

Младшиешкольники знакомятся с областями применения и базовыми понятиями 

дисциплины, атакже в ходе игровых и практических занятий получают опыт активной, 

творческойдеятельностипоосмыслениювозможностейиперспективразвитиятехнологий

искусственногоинтеллекта. 



Программа курса «Знакомство с искусственным интеллектом» для 

начальнойшколыразработанавсоответствиистребованиямиФГОСначальногообщегообр

азованияиобеспечиваетреализациютрёхгруппобразовательныхрезультатов:личностных,

метапредметныхипредметных. 

 
Общая характеристика учебного курса «Знакомство с

 искусственныминтеллектом» вначальнойшколе 

 
Предлагаемыйучебныйкурс«Знакомствосискусственныминтеллектом»являетсяи

нновационнымдляотечественнойсистемыобразования.Это—

перваяпопыткасистемноицеленаправленнопознакомитьучащихсяначальнойшколыснау

чнойобластьюискусственногоинтеллектаитехнологиямисозданияинтеллектуальных 

систем,которые способны выполнять или имитировать функцииинтеллекта человека. 

Приступаякизучениюискусственногоинтеллектаврамкахданногокурса,школьник

и начинают задумываться о месте технологий в современном обществе, оперспективах 

и последствиях их использования в жизни человека и общества. Многимобучающимся 

тема робототехники уже знакома. Это тоже решения, которые работаютпод 

управлением интеллектуальных компьютерных систем. На занятиях курса 

ученикисмогутузнать, чем руководствуются разработчики современных 

робототехническихрешений,скакимисложностямионисталкиваются.Унихбудетвозможн

остьпопробовать себя в роли исследователя данных (DataScientist) в ходе обучающей 

игры,гдеимпредстоитознакомитьсясоднимизключевыхпонятий 

курсапоискусственномуинтеллекту—

машиннымобучением.Школьникитакжеполучатопытработывкоманде, 

организациивзаимодействия 

вгруппе,осознаниясвоейроли,построенияпродуктивнойкоммуникации,выдвижениягипо

тезы,аргументациимнения. 

Соприкасаясьсразличнымисферамииспользованияискусственногоинтеллекта,он

и смогут глубоко задуматься о том, что делает человека человеком. А это, в 

своюочередь,способствуетразвитиюунихспособностиканалитическойипрогностической

деятельности. Решение аналитических и исследовательских заданий, 

интегрированныхв курс, направлено на формирование у младших школьников 

целостного, 

системногомышления,котороепозволитимсформироватькругпостоянныхинтересовнасл

едующихэтапахобученияиосуществитьмотивированныйпрофессиональныйвыбор. 



Ценностные ориентиры содержания курса «Знакомство с 

искусственныминтеллектом» 

 
 

Технологииискусственногоинтеллектапрочновошливнашужизньиочевидно,что с 

течением времени степень этого проникновения будет лишь увеличиваться. 

Ужесегодня мобильный телефон доступен широкому кругу пользователей в России, и 

дажемладшиешкольникимогутпользоватьсяимдостаточноуверенно.Использованиеинте

рнет-поиска,голосовыхпомощников,сервисовраспознаванияизображений,онлайн-игр 

является частью нашей действительности, и задача состоит в том, 

чтобыпомочьребенкузанятьпозициюактивноготворца,которыйпонимаетпринципыдейст

вияокружающихегоустройствисоздаётсвои,оригинальныерешения.Очевидно,что уже в 

ближайшем будущем от того, насколько грамотно выпускник школы 

сможетвыстраиватьпрофессиональнуюстратегиюразвития,втомчисле,опираясьназнако

мство со сферой искусственного интеллекта, будет зависеть его успешность 

иконкурентоспособность.Поэтомуосвоениетехнологийискусственногоинтеллекта,хотя 

быина базовомуровне,следуетначинатьуже с начальнойшколы. 

Курс «Знакомство с искусственным интеллектом» органично интегрируется 

спредметами,которые изучаетмладшийшкольник. Естественным образом 

выглядитинтеграциясдисциплинамипредметнойобласти«Математикаиинформатика».Р

азвитие логического и алгоритмического мышления на уроках по этим 

дисциплинамслужитзадачеформированияпрочнойбазы,накоторойвдальнейшембудетпр

оисходитьстановлениеспециалиста поискусственномуинтеллекту. 

Такжебольшое  значение  имеет  интеграция  данного  курса  с  предметом 

«Технология». Современные робототехнические решения и устройства организованы 

вединую архитектуру благодаря возможностям интернета вещей. Они в равной 

степениопираютсянанавыкисозидательнойдеятельностиучащихся,атакженаспецифичес

киедлядисциплины«Искусственныйинтеллект»технологии. 

Изучаяпредмет«Окружающиймир»,младшийшкольникучитсялучшепонимать 

интеграцию цифровых технологий в жизнь человека. Обсуждая с учителем 

иодноклассникамивопросысоциальногоиэкологическогохарактера,онсможетосознатьри

ски,связанныестехнологиямиискусственногоинтеллекта,иузнатьоспособахминимизаци

иэтихрисков. 



При освоении дисциплин художественно-эстетической направленности, 

такихкакизобразительноеискусствоимузыка,младшийшкольникузнаетотом,чтоискусств

отоженестоитнаместеисовременныетехнологиисущественномодифицируюттеспособыи

инструменты,спомощьюкоторыхсоздаютсвоипроизведениямузыкантыихудожники.Тех

нологиираспознаванияграфическихобразови акустических сигналов, входящие в спектр 

инструментов искусственного интеллекта,позволяютвывестисовременное 

искусствонановыйуровень. 

Интерфейсы естественного языка и распознавания речи занимают особое 

местоварсеналетехнологийискусственногоинтеллекта.Поэтомуизучениеродногоииност

ранного языков, формирование речевого мышления, способности ясно и четкоизлагать 

свои мысли в речи и на письме играют особую роль в подготовке 

будущегоспециалистапоискусственномуинтеллекту.Современныеречевыетехнологиииг

олосовыепомощники,скоторымиребеноксталкиваетсяужевраннемвозрасте,сегоднястан

овятсяегополноправнымипартнёрамиподиалогу,предлагаяемунеограниченныймассиви

нформациипоразличнымобластямзнания.Поэтомупониманиетого,какустроеныкоммуни

кативныетехнологииискусственногоинтеллекта—

эторезультатпланомерногоизученияпредметов,связанныхсязыками. 

Таким образом, курс «Знакомство с искусственным интеллектом» 

стимулируетшкольников на использование знаний, полученных на других предметах и 

реализациюмежпредметных проектов,вкоторых 

искусственныйинтеллектявляетсясредствомрешенияпроблемизадач,существующихвдр

угихобластях. 

 
Планируемыерезультатыосвоенияучебногокурса 

 

Преподавание курса «Знакомство с искусственным интеллектом» направлено 

надостижениетрёхгруппрезультатов: личностных,метапредметныхипредметных. 

 
 

1-я группа: 

личностныерезультаты 

1.1. Формированиеуучащегосямировоззрения,соответству

ющего современному уровню развития наукииобщества; 

1.2. Формирование у учащегося интереса к 

достижениямнаукиитехнологийвобластиискусственногои

нтеллекта; 



 1.3. Формирование у учащегося установки на 

осмысленноеибезопасноевзаимодействиесприложениямии

скусственногоинтеллекта—

различнымиустройствамииинтеллектуальнымисистемами,

реализованнымиметодамиИИ; 

1.4. Приобретениеопытатворческойхудожественнойдеятел

ьности,опирающейсянаиспользованиесовременных 

информационных технологий, в том 

числеискусственногоинтеллекта; 

1.5. Формированиеуучащегосяустановкинасотрудничество

икоманднуюработуприрешенииисследовательскихианали

тическихзадач. 

2-

ягруппа:метапре

дметныерезульт

аты 

ПознавательныеУУД: 

2.1. Умениеработатьсинформацией,анализироватьиструк

турироватьполученныезнанияисинтезироватьновые,устан

авливатьпричинно-следственныесвязи. 

2.2. Умениеобъяснятьявления,процессы,связииотношени

я,выявляемыевходепознавательнойиисследовательскойде

ятельности; 

2.3. Умениеделатьвыводынаосновекритическогоанализа

разныхточекзрения,подтверждатьихсобственнойаргумент

ациейилисамостоятельнополученнымиданными; 

2.4. Умениеанализировать/рефлексироватьопытисслед

ования (теоретического, эмпирического) на 

основепредложеннойситуации,поставленнойцели; 

2.5. Умениестроитьрассуждениенаосновесравненияпредм

етовиявлений. 

РегулятивныеУУД: 

2.6. Умениеобосновыватьцелевыеориентирыиприоритет

ыссылкаминаценности,указываяиобосновываяилогику; 



 2.7. Умениепланироватьнеобходимыедействиявсоответс

твиисучебнойипознавательнойзадачейисоставлятьалгорит

михвыполнения; 

2.8. Умениеописыватьсвойопыт,оформляяегодляпередач

идругимлюдямввидетехнологиирешенияпрактическихзад

ач определенногокласса; 

2.9. Умениевыбиратьизпредложенныхвариантовисамосто

ятельноискатьсредства/ресурсыдлярешениязадачи/достиж

енияцеливходеисследовательскойдеятельности; 

2.10. Умениеприниматьрешениевигровойиучебнойситуац

ииинестизанегоответственность.КоммуникативныеУУД 

2.11. Умениевзаимодействоватьвкоманде,вступатьвдиало

гивестиего; 

2.12Умениесоблюдатьнормыпубличнойречи,регламентвм

онологеидискуссиивсоответствиискоммуникативнойзадач

ей; 

2.13. Умениеопределятьсвоидействияидействияпартнеро

вдляпродуктивнойкоммуникации; 

2.14. Умениеприходитькконсенсусувдискуссиииликоман

днойработе. 

3-я группа: 

предметныерезультаты 

3.1 Иметьобщеепредставлениеобискусственноминтелле

ктекаконаучнойобластиионаправленияхприкладногоприм

енениятехнологии,егозначениидлячеловека; 

3.2 Иметьпредставлениеобобластяхпримененияискусств

енного интеллекта и решаемых с его помощьюзадачах; 

3.3 Иметьпредставлениеобэтическихвопросахприменен

ияискусственногоинтеллектаисвязанныхснимисоциальны

хиэкономическихаспектахи 



 последствиях; 

3.4 Иметьпредставлениеобобластикомпьютерногозрения

изадачах,которыеонарешает; 

3.5 Иметьпредставлениеобобластиобработкиестественн

огоязыка,работеголосовыхпомощниковизадачах,которыео

нирешают; 

3.6 Иметьпредставлениеобобластираспознаваниявизуаль

ныхобразовизадачах,которыеонарешает. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



2. Учебно-тематическийплан 
 

Поурочное планирование курса рассчитано на 17 часов. На всех

 занятияхпредполагаетсяпрактическаядеятельностьучащихся. 

№п.п. Название 

темы 

Количествочасов Дата 

Об

щее 

Тео

рия 

Практика План Факт 

1. Введениевискусственны

йинтеллект:

 техно

логическиерешения 

2 1 1   

2. Дидактическаяигра 1 0,5 0,5   

3. Роль искусственного 

интеллекта 

вжизничеловека:этикаир

егулирование 

1 0,5 0,5   

4. Компьютерноезрение 2 1 1   

5. Машинноеобучениевиск

усстве 

2 1 1   

6. Машинноеобучениев 

играх 

2 1 1   

7. Машинноеобучениевнау

ке 

2 1 1   

8. Голосовыепомощники 2 1 1   

9. Машинноеобучениевспо

рте 

2 1 1   

10. Проект«Искусственный

интеллектвобразовании

» 

1  1   

 ИТОГО 17 8 9   



3. Содержание программы «Знакомство с искусственным интеллектом» 

в начальнойшколе 

Изучение курса «Знакомство с искусственным интеллектом» направлено на 

то,чтобы сформировать у младших школьников начальное понимание того, что 

собойпредставляет технология, где и как она используется, и вызвать 

заинтересованность визучении темы на следующих уровнях обучения. Поэтому при 

преподавании 

курсаважнообратитьвниманиенатевозможностидлячеловекаиобщества,которыепредста

вляетискусственныйинтеллект,инаправленияегоразвития. 

Содержание урока «Введение в искусственный интеллект: 

технологическиерешения» направлено на формирование у учащихся интереса к 

изучению одного изключевых разделов, связанных с искусственным интеллектом — 

машинного 

обучения.Урокстроитсявформебеседы,входекоторойучащимсяпредстоитузнатьмногоно

вогооробототехнике,беспилотныхавтомобилях,интеллектуальныхиграх,голосовыхпомо

щникахипроизведенияхискусства,создаваемыхспомощьюалгоритмовмашинного 

обучения. При обсуждении этих вопросов школьникам предстоит узнать 

оперспективах развития IT-индустрии в этом направлении. На уроке решается и 

важнаяпрофориентационная задача — школьникам предстоит задуматься о том, в чём 

состоятособенности профессий в сфере ИИ, обсудить их сложности и преимущества. 

Крометого,урокслужитмостикомкизучениюпоследующихтемкурсаизатрагиваетпримен

ениемашинногообучениявнауке,общественнойжизни,искусствеиспорте.Напрактическо

йчастизанятияшкольникимогутпознакомитьсясмобильнымиприложениями:голосовыми

помощниками(GoogleAssistant,Алисаит.д.)илипрограммами для обработки 

изображений на основе технологий машинного 

обучения(Vinci,DeepArt.io).Вкачествеитоговойрефлексиивозможнопроведениеколлекти

вногообсуждениявформате«6шляп». 



Науроке«Дидактическаяигра»проводитсяработасигровымтренажером,целькото

рой—

созданиеусловийдляработывкоманде,взаимодействиявгруппеипониманиясвоейроли,пр

одуктивнойкоммуникации,выдвижениягипотез,аргументациисвоегомнения.Учащиесяр

азыгрываютситуацию,вкоторойониоказываются на стажировке в центре разработки 

беспилотных автомобилей. Им 

нужнообучитьмашинудвигатьсяавтономно,безуправлениясосторонычеловека.Даннаяиг

рапозволяет учащимся познакомиться с этапами создания беспилотного транспорта 

иобученияалгоритма.Входевыполнениязаданийшкольникипознакомятсясустройствомб

еспилотника,попробуютсебявролипрофессионаловвсфереискусственногоинтеллекта:сп

ециалистовпоработесданнымиимашинномуобучению,чтобынаучитьавтомобильраспозн

аватьразличныеклассыобъектовнадороге(дорожныезнаки,пешеходов,транспортныесред

стваиэлементыразметки)исамостоятельно передвигаться по городу так же безопасно, 

как если бы им управлялопытный водитель. Школьники формируют представление о 

подготовке и 

обработкеданных,обучениимодели,тестированииинастройкеалгоритма.Всеэтизадачивс

третятся имнаследующихэтапахосвоениякурса«Искусственныйинтеллект». 

На уроке «Компьютерное зрение» учащимся предстоит узнать о 

технологиисоздания машин, которые могут искать, отслеживать и классифицировать 

объекты. 

Входепрезентацииучительрассказываетотом,какспомощьюискусственногоинтеллектам

ожнораспознаватьлицалюдей,номерамашинидажетекстыиматематическиезадачи.Далее

следуетобъяснениетого,чтораспознаваниеизображенийвозможно за счёт алгоритмов. 

Они располагают обширной базой изображений и умеютвыделять их отличительные 

признаки, на основе которых и происходит сравнение исопоставление. После этого 

учащиеся переходят к практической части урока. В началесекции проводится 

интеллектуальная разминка, в ходе которой учащиеся обсуждаютроль зрения в 

получении человеком информации. После этого им предстоит 

практикумвраспознавании объектови выделенииключевых 

признаковпредметов.Учащиесятренируются в освоении эвристического приема 

«морфологический ящик» и 

учатсявыделятькомпонентыцелогопредмета(школаикласс,растениеицветокит.д.).Итого

ваярефлексияданногоурокапроводитсявформеярмаркиидей.Дляэтогоучащимсянеобход

иморазделитьсянагруппы,обсудитьвозможныевариантымодернизации хорошо 

известных им предметов (холодильника, стиральной машины 

ит.д.)ипредставитьихклассу. 



Науроке«Машинноеобучениевискусстве»учащиесяпознакомятсясвозможностя

ми применения искусственного интеллекта в художественном 

творчестве.Такжеимпредстоитознакомитьсясоспецификой,преимуществамиирискамир

азвитиясистеммашинногообучениявразличныхобластяхискусства:музыке,изобразитель

номискусствеилитературномтворчестве.Вбеседесучителемучащиесяобсудят,можетлико

мпьютер творить, и ознакомятся с примерами компьютерного творчества на 

основетехнологий искусственного интеллекта. В качестве примеров могут быть 

приведеныпрограммы «FlowMachines», создающая музыкальные произведения, GPT-2, 

пишущаятексты,схожие с человеческими, проект «Новый Рембрандт»,в рамках 

которого 

спомощьюискусственногоинтеллектасоздаютсяживописныеполотнавстилеизвестныхху

дожников.Вкачествепрактическойчастиданногозанятияучащиесямогутприменитьизучен

ныеприложениявсобственныхэкспериментахпоиспользованиюискусственногоинтеллек

тавтворчестве.Вкачествеколлективнойрефлексиипоитогамзанятия 

учительпроводитобсуждение вформатеSWATиликьюбинг. 

Урок «Машинное обучение в играх». На этом занятии школьникам 

предстоитпознакомитьсясосновнымидостиженияминауки,атакжеспецификой,преимущ

ествами,рисками,этическимииэмоциональнымиаспектамиприменениятехнологий 

машинного обучения в играх. Учащимся будут представлены основныеэтапы и 

ключевые достижения в области развития игр, такие как автомат Кемпелена,машина 

ТорресаКеведо, механизм «Ниматрон».Из презентации учителя они узнают опервой в 

мире компьютерной программе, которая могла играть в крестики-нолики счеловеком, 

«EDSAC», и об опыте противостояния человека и компьютера в шахматах,го и 

киберспорте.В качестве практической части школьники могут поупражняться вигре 

«Баше», обсудят составляющие выигрышных игровых стратегий, а также 

получатопытиспользованияпрограммы«Akinator»илиодногоизонлайн-

тренажёровпошахматам. На заключительном этапе этого урока проводится дискуссия 

по теме «С кемиграть: человеком или компьютером?», призванная помочь учащимся 

понять, как сприходомискусственногоинтеллекта меняетсяэтическаясоставляющаяигр. 

Основнойцельюурока«Машинноеобучениевнауке»являетсясозданиеусловий 

для осознания школьниками важности современных достижений 

машинногообучениявразличныхобластяхнауки,ролиинтеллектуальныхсистемвнаучных

исследованияхиоткрытиях,знакомствасперспективамиэтогонаправленияИТ-

индустриисцельюраннейпрофориентации.Учащиесяпознакомятсяс 

основнымидостиженияминауки,уникальнымитехнологическимирешениямивобласти 



машинногообученияиперспективамиразвитияэтогонаправлениявнаучныхиприкладных

исследованиях,атакжеузнаютовозможностяхинтеллектуальныхинформационных 

систем для сопровождения научно-исследовательской 

деятельности.Входезанятиярассматриваютсяспособыприменениямашинногообученияв

естественно-научныхдисциплинахиприводятсяконкретныепримерыихиспользования, 

такие как, например, проект WolframAlpha. Практическая часть урокаможет быть 

организована в виде индивидуальной или групповой 

исследовательскойработыссервисамиiNaturalistилиTeachableMachine. 

Урок«Голосовыепомощники»носитрефлексивно-

практическийхарактер,поскольку 

погружениевпроблематикуурокаосуществляется,преждевсего,черезкритическийанализ

практическогоопытаиспользованияшкольникамиголосовыхпомощников.Школьникизна

комятсясдостиженияминаукииуникальнымитехнологическимирешениямивобластимаш

инногообучения,перспективамиразвитияэтого направления в процессе создания 

интеллектуальных диалоговых систем, а такжевключаются в активную экспертную 

деятельность по анализу возможностей 

голосовыхпомощниковипрактическойзначимостиихосновныхнавыков.Входепрезентац

ииониузнают о таких виртуальных помощниках, как Алиса, Siri, GoogleAssistant и об 

ихфункциях.Большоезначениеуделяетсявозможностяминтеграциипомощниковсдругим

итехнологиями,построеннымипопринципуискусственногоинтеллекта,такимикак умный 

дом, системы планирования и т.д. Практическая часть занятия проводится ввиде 

командной игры с голосовым помощником «Алиса». Класс делится на группы по5-7 

человек. Игра состоит из четырех туров, в каждом из которых используется один 

изигровыхнавыков«Алисы».Командаиграетвкаждомтурепо5раундов(вчетвертом—7). 

Каждый верный ответ команды на вопрос Алисы приносит ей очко. Победит 

такоманда, которая наберет большее количество очков. Итоговая рефлексия 

проводитсяна основе метода ранжирования. Объектом ранжирования являются 

функциональныевозможностиголосовыхпомощников.Вкачествеэкспертнойоценкифунк

цийшкольникивыявляюттриключевыхнавыкаинтеллектуальныхдиалоговыхсистем,кото

рыеявляютсясамымипопулярными. 

Науроке«Машинноеобучениевспорте»происходитрасширениепредставлений 

школьников о современных достижениях машинного обучения в 

спортеисферахдеятельности,связанныхсподготовкойспортсменов,анализеипрогнозиров

аниирезультатов,эффективностикомандноговзаимодействия,организацииипроведениис

портивныхсоревнований,включаяинтеллектуальныеигры 



икиберспорт.Данныйуроквключаетинтерактивнуюбеседу,содержаниекоторойдостаточн

о разнопланово (от подготовки спортсменов, диагностики их 

физическогосостояния,организациикомандноговзаимодействия,коммерциализацииспор

тадоинтеллектуальныхигрикиберспорта),ноприэтомоднозначноориентированонадемон

страциювозможностейискусственногоинтеллектаи,вчастности,системмашинного 

обучения. Всё это должно инициировать обсуждение различных 

аспектовприменениятехнологиймашинногообучения,направленныхнарешениезадачпро

гнозирования, классификации, адаптации и т.п. Внимание учащихся обращается 

натуроль,которуюиграютданныевсовременномспорте.Прианализеэтихданныхможетучи

тыватьсяфизическое,эмоциональноесостояниеспортсмена,рольигроковвкоманде. Всё 

это является основой для прогнозирования и моделирования его 

действийвигре.Практическаячастьурокапредполагаетвариативностьсценария.Во-

первых,этоможетбытьдемонстрациявозможностеймобильныхприложенийдляконтроля

физическогосостояния пользователя,их точности ваналитикеи 

прогнозировании,преимуществиспользованияне толькодля спортсменов, нои для 

широкогокругапользователей. Сделать это можно на основе работы с приложением 

«Здоровье» 

(iOS)илианалогичныхпрограммнаAndroid.Альтернативоймогутбытьразличныеустройст

ва(фитнес-

браслетили«умные»часы).Приотсутствииописанныхвозможностейучительможеторгани

зоватьпрактическуюработустабличнымпроцессоромMSExcel,привязавсодержательноен

аполнениезаданийкреальнымпрактическим задачам, связанным с анализом спортивных 

достижений и/или решениеморганизационныхаспектовспортивныхсоревнований. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Тематическоепланирование 
 



1. Введение

 

вискусственныйин

теллект:технологи

ческиерешения 

Искусственный  

 интеллект,ма

шинное   

 обучение,роб

ототехника,

 беспилотныеа

втомобили,интеллектуальные

  

 игры,голосов

ые  помощники, 

произведения 

 искусства,со

здаваемыхспомощьюалгоритмо

в машинного 

обучения. 

 Перспективыраз

витияITиндустриивобласти

 искусственногои

нтеллекта.Особенностипрофесс

ий  в  

 сфереискусствен

ногоинтеллекта.Голосовые 

 

 помощники(Goo

gleAssistant,Алисаит.д.)ипрогра

ммыдляобработкиизображений

наосноветехнологий  

 

 машинногообуч

ения(Vinci,DeepArt.io). 

Аналитическая:

 анализ

примеровиспользованияиску

сственного интеллекта 

вробототехнике,голосовыхп

омощниках  и 

интеллектуальных 

играх.Коммуникационная:

 ответы

навопросыучителя,втомчисл

е дискуссионные. 

Практическая:практикаиспо

льзованияголосовыхпомощн

иковдляпоискаответовнаинт

ересующиеучастниковвопро

сы. 

Рефлексивная:итоговаяколле

ктивнаярефлексияпопройден

нымматериаламурокавформа

те«6 шляп». 



2. Дидактическаяигра Алгоритм распознавания 

визуальных образов. 

Алгоритмы

 действияг

олосовых помощников. 

Типыинтеллектуальных         

задач. 

Дидактическая

 игра.

Организациявзаимодействиявг

руппе.Продуктивнаякоммуника

ция. 

Аргументациясвоегомнения. 

Аналитическая:

 Решениезадач

 на

 классификацию,расп

ознавание,предсказание. 

Практическая:участиевдида

ктическойигре«Ктонасждетв

зоопарке». 

Коммуникационная: работа 

вкоманде,

 проведение

обсуждения вгруппе. 

№

п.п. 

Наименование

темы 

Краткоесодержание Виды 

учебнойдеяте

льности 



   Рефлексивная:коллективнаяр

ефлексия по итогамигры. 

3. Рольискусственного 

интеллектавжизни 

Вопросы безопасности при 

использовании 

Аналитическая: анализ 

рисков, возникающих при 

 человека: этика 

ирегулирование. 

искусственногочеловека.Этич

еские

 аспекты

технологии.Общественные 

игосударственныеспособырег

улированияиспользования 

технологий    искусственного 

использованииискусственно

гоинтеллектавжизниивработ

е. 

Коммуникационная:

 ответы

навопросыучителя,участие 

вгрупповомобсуждениипри 
  интеллекта. выполнениизаданий. 

   Рефлексивная:итоговая 

рефлексия вформате 

   ярмарки идей. 



4. Компьютерное

зрение 

Алгоритмическоеобнаружени

е,отслеживаниеиклассификац

ияобъектов.Рользрениявполуч

ениичеловекоминформации.

 Практикум

 враспознавани

и  объектов

 ивыделении 

  ключевых 

признаков

 предметов.

Эвристический  прием 

«морфологический

 ящик».

Ярмарка идей. 

Аналитическая:

 общие

подходыкраспознаваниюлиц, 

текстов, цифр и 

другихобъектов.. 

Практическая: практикум 

враспознаванииобъектовивы

делении

 ключевых

признаковпредметов. 

Коммуникационная:ответын

а вопросы учителя, 

участиевгрупповомобсужден

иипривыполнениизаданий. 

Рефлексивная: 

итоговаярефлексиявфо

рмате 

ярмарки идей. 



5. Машинноеобучение

вискусстве. 

Возможностипримененияиску

сственногоинтеллектавхудоже

ственномтворчестве.Специфи

ка

 применения

систем машинного обучения 

вразличныхвидахискусства.К

омпьютерноетворчествонаосн

ове 

 технологий

искусственногоинтеллекта:GP

T-2,FlowMachines, 

«НовыйРембрандт». 

Аналитическая:

 анализ

возможностейпримененияте

хнологийискусственногоинт

еллектавискусстве. 

Практическая:практикаиспо

льзованиясервисовGPT-

2,FlowMachines, 

«Новый 

Рембрандт».Коммуникацион

ная:

 ответы

навопросыучителя,участиев 

групповом обсуждении 

привыполнениизаданий. 

Рефлексивная: обсуждение 

вформатеSWATиликьюбинг 



6. Машинноеобучение

виграх 

Технологии

 применения

машинного обучения в 

играх.АвтоматКемпелена,маш

инуТорресаКеведо,   

механизм 

«Ниматрон»,

 программа

EDSAC.ПрактикумпоигреБаш

е,онлайнтренажерыпошахмата

м.Дискуссияпотеме 

«С кем играть: человеком 

иликомпьютером?» 

Аналитическая:Анализспеци

фики 

преимуществами,рисками,эт

ическимииэмоциональными

аспектамиприменениятехнол

огиймашинного обучения в 

играхПрактическая:практик

авигреБуше,применениионл

айнтренажеровпо 

интеллектуальнымиграм(ша

хматамит.д.). 

Коммуникационная:группов

ое

 обсуждение

выигрышных стратегий 

игр.Рефлексивная: 

Дискуссия потеме «С 

кемиграть: 

человекомили 

компьютером?» 



7. Машинноеобуче

ниевнауке 

Использование

 технологий

машинногообучениявнауке.В

озможностиинтеллектуальных

информационныхсистемдлясо

провождения  научно-

исследовательской 

деятельности. Проект 

WolframAlpha.

 Сервисы

iNaturalistилиTeachableMachin

e. 

Аналитическая:Анализоснов

ных достижений наукии 

технологических 

решенийвобластимашинного

обучения,

 перспектив

развития 

этогонаправлениявнаучныхи

прикладныхисследованиях. 

Практическая:индивидуаль

ная 

 илигрупповаяиссле

довательскаяработанаоснове

 сервиса

 iNaturalistилиTeach

ableMachine. 

Коммуникационная:ответын

а вопросы учителя, 

участиевофронтальнойбесед

еигрупповомобсуждениипри

выполнениизаданий. 

Рефлексивная: 

групповаярефлексияитого

взанятия. 



8 Голосовые

помощники 

Интеллектуальныедиалоговые

   

 системы.Виртуа

льныепомощники,ихключевы

е  

 функции.Интег

рация помощников

 сдругимитехнол

огиями.Играсиспользованием

 голосовогопомо

щника Алиса. 

Аналитическая 

 анализк

лючевых

 функций

голосовыхпомощников. 

Практическаякоманднаяигр

а с

 голосовымпомощ

никомАлиса. 

Коммуникационная:группов

ое обсуждение

 впроцессе 

 решениякоманд

ныхзадач. 

Рефлексивная: 

Итоговаярефлексия 

проводится наоснове 

методаранжирования. 

Объектомранжирования 

являютсяфункциональны

евозможности 

голосовыхпомощников. 

9 Машинноеобучение

вспорте. 

Возможностииспользованияте

хнологий 

 машинногооб

учения в  спорте. 

Интерактивная 

 беседа.П

риложение«Здоровье»,умныеч

асы,электронныетаблицы.

 Контроль 

физического

 состояния

учащегося. 

Аналитическая 

 анализфакто

ров

 физического

состояния и возможность 

ихконтроляспомощьютехнол

огийискусственногоинтелле

кта. 

Практическая:играпомонит

орингуфизическогосостояни

янаосновемобильныхприлож

енийиумныхустройств. 

Рефлексивная: 



групповаярефлексияитог

овзанятия 



10 Проект 

«Искусственный

интеллектвобраз

овании»«». 

Обзор

 возможностей

искусственногоинтеллектавра

зличных  

 сферахдеятел

ьности.Командныйпроект. 

 Разработкапр

езентацииколлективногопроек

та.Защитапроекта. 

Практическая:планирование

,разработкаипрезентацияпро

екта. 

Коммуникационная:участиев

окомандномобсуждениипри

выполнениизаданий. 

Рефлексивная: рефлексия 

поитогамвыполненныхизащ

ищенныхпроектов. 

 

 

 

 
 

4. Учебно-методическое и материально-техническое обеспечение программы 

«Знакомствос искусственныминтеллектом» 

1. Программакурса«Знакомствосискусственным интеллектом»для3-4классов. 

2. Методические рекомендации для педагогических работников, которые 

содержатметодику реализации учебного курса, направленного на изучение основ 

системискусственногоинтеллекта дляначальногообщегообразования. 

3. Текстовыеучебныематериалыучебногокурса«Знакомствосискусственныминтеллект

ом»для3-4классов. 

4. Материалызаданийдляпрактическойисамостоятельнойработы,заданийдляпромежут

очнойиитоговойаттестации.Материалыпредназначеныдляформированияизакреплен

ияуобучающихсяпредметныхиуниверсальныхучебныхдействий. 

5. Тематическиевидеоролики. 

Припрохождениикурсарекомендуетсяиспользоватьследующиересурсы: 

● Академия искусственного интеллекта для школьников. –

Режимдоступа:www.ai-academy.ru 

● Всероссийский образовательный проект «Урок цифры». –

Режимдоступа:www.урокцифры.рф 

● Ресурс«ЭкспериментысGoogle» 

Режимдоступа:https://experiments.withgoogle.com/ 

http://www/
http://www/


4.Материально-техническоеобеспечениекурса 

Базовыетребования: 

● рабочее место учителя должно быть оборудовано компьютером, подключенным 

ксетиИнтернет(Wi-Fiилипокабелю); 

● учебныйклассдолженбытьоборудованпроекционнымоборудованиемилиинтеракти

внойдоскойс возможностьюдемонстрациипрезентаций; 

● компьютер учителя должен быть оснащен 

динамиками.Рекомендуемое обеспечение: 

● занятия могут опционально проводиться в компьютерном классе, либо 

классе,оснащенномкомпьютерами/ноутбуками/планшетнымикомпьютерамидля

каждогоучащегося; 

● индивидуальные компьютеры учащихся должны быть на операционных 

системахWindows/MacOS,апланшетныекомпьютерынаоперационныхсистемахiO

S/Android. 

Техническиетребования кПО 
 

ПКилиноутбукнабазеОСWindows, MacOS 

СистемныетребованияWindows СистемныетребованияMacOS 

● ОперационнаясистемаWindows7или

выше 

● ПроцессорIntel®CoreDuoилианалог

ичныйсчастотой1,5ГГциливыше 

● 2/4ГБоперативнойпамятидлясистем

подуправлением32/64-

битнойWindows 

● ОперационнаясистемаMacOSX 

10.10иливыше 
● ПроцессорIntel®CoreDuoилианалог

ичныйсчастотой1,5ГГциливыше 

● 1,5ГБоперативнойпамяти-

ПроцессорIntel®CoreDuoилианало

гичныйсчастотой1,5ГГциливыше 

● 1,5ГБоперативнойпамяти 

● Разрешениеэкрана1024x768или больше 

● Наличиеинтернет-соединения 

● Необходимоиспользоватьактуальныеверсииодногоизследующихбраузеров:Edge

,Chrome,Safari,Firefox,Opera 

Планшетныйкомпьютер 



 

● УстройствонабазеОСAndroidверсии4.4ивыше,объемоперативнойпамяти 

—1ГБ 

● Устройство набазеОСiOS версии10.3ивыше 


